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Vous avez souvent souhaité faire genre de truc sur vos maps ?

Pas de probleme ! J'vous explique comment je m'y prends :)
Crée une map avec une piscine et un bout de terre.
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Le principe, déplacer la terre au dessus de la « piscine », trop facile ;) hein Ludo AA

Pour ca j'utilise Trackstudio (c'est réalisable avec challengeEdit, mais beaucoup plus long)
Vous reconnaissez la map précédemment sauvegardé.

Cliquez sur le bouton [Move] et sélectionnez les blocs correspondant aux blocs « terre ».
En rose la partie terre, en bleu la piscine.
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Cliquez Ici aprés sélection des blocs !

Cliquez sur le bouton « moins » en face de I'axe X. (En rouge sur le screen)

6 fois ici pour I'exemple. Vous obtenez ca.
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On sauvegarde la map !

Retour sur Tm. Voila la piscine est la, recouverte par les blocs terre.
D'ailleurs vous pouvez voir les bords de la piscine en bleu qui dépasse de la terre !
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Sur le screen si-dessus on se rend compte que les bords de la piscine peuvent étre un
obstacle sur la piste. Po cool tout ¢a !
Un moyen rapide de se débarrasser de ce p'tit probleme est de sur-élever le terrain a cet

endroit !

On peux aussi modifier le type de bloc pour faire disparaitre le bord de la piscine !
Je positionne un bloc « circuitbase » a la verticale afin de bien repeérer sa position.

—

I

Sauvegarde et direction challenge edit !



Le bloc « StadiumPool » est localisé en X:13 Y:17 (grace au bloc « circuitbase »).
On modifie son type en « StadiumWater » !
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Block Mumber : 136

Block 0 (000025857)-P ¢ StadiumWater
Block 1 {0000Z8A3)-@ : Stadium'water
Block 2 (0000Z5AF )-@ : Stadium'aker
Block 3 (0000Z5BE)-@ @ Stadium'awater
Block 4 {000028C7 )@ : Stadium'W ater
Block 5 {00002803%-@ : Stadiumiater
Block & (D000Z8DF)-@ : Stadium'ater
Block 7 {D0O00ZSEB)-@ : Stadium'water
Block & (DO00Z5F7)-@ : Stadium'saker
Block 9 (00002203)-P : StadiurmPoaol
Block 10 (0000291E)-@ : SkadiumPool
Block 11 {00002924)-@ @ StadiumPool
Block 12 (00002936)-@ : StadiumPool
Block 13 (00002942%-@ : StadiumPool
Block 14 {0000294E)-@ : StadiumPool
Block 15 (00002954 -@ : StadiumPool
iurnPool
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Block 18 (0000297E)-@ ;
Block 19 (00002984)-@ ;
Block 20 (00002296)-@ : StadiumPool
Block 21 (000029A42)-@ ; StadiumPool
Block 22 {000029AE)-@ @ StadiumPool
Block 23 (00002984 )-@ @ StadiumPool
Block 24 (000023CE)-@ ¢ StadiumPoal
Block 25 (00002302)-P : StadiumDirk
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Save block maodifications to memory

Block Mumber @ 136
Block 0 (00002557 )-P ¢ StadiumW ater
Block 1 {0000Z8A3)-@ : Stadium''aker
Block 2 (0000Z8AF )@ : Stadium'aker
Block 3 (0000Z5B6)-@ @ Stadium'awater
Block 4 (0000Z8C7 )@ : Stadiam'water
Block 5 {00002803)-@ : Stadiumiiater
Block & {000028DF)-@ : Stadium'ater
Block 7 {0000ZSEE)-@ : Stadium'water
Block & (D000Z5F7)-@ : Stadium'waker
Block 9 (00002203)-P ; StadiumPoaol
Block 10 (0000221E)-@ : StadiumPool
Block 11 {00002924)-@ @ StadiumPool
Block 12 (00002936)-@ : StadiumPool
Block 13 (0000294 2%-@ : StadiumPool
Block 14 {0000294E)-@ : StadiumPool
Block 15 (00002954)-@ : StadiumPool
0 diurniater
1 SkadiumPool
Block 18 (0000297E)-@ : StadiumPool
Block 19 (00002934)-@ @ StadiumPool
Block 20 (00002996)-@ : StadiumPool
Block 21 {00002942)-@ ; StadiumPool
Block 22 {000029AE)-@ ¢ StadiumPoal
Block 23 {0000298A)-@ @ StadiumPoal
Block 24 {(000023CA)-@ | StadiumPoal

Save block maodifications to memory
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On sauvegarde ,,, et retour sur TM




Et voila le résultat ! C'est guére mieux ! On ne voit plus le bord de la piscine mais on se
rend compte que l'eau « s'arréte » d'un coup !

A vous de voir ,,,

Cela dit, si vous calculez bien votre coup, il y a toujours moyen de cacher ces blocs

« disgracieux ». Agrandisser la surface initiale de la piscine, sur-élever le terrain etc

Soyez inventif quoi !

Si vous souhaitez laisser des commentaires ou des remarques sur ce tuto,
Rendez-vous sur notre forum http://team-off.forumactif.com rubriques « Tutos » !

Mini tuto par Schwep
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